PODSTAWY JEZYKA
HTML




KILKA PODSTAWOWYCH LEKTUR

- Pawet Wimmer ,,Kurs jezyka HTML - poradnik
webmastera”

- bardzo przystepny tutorial dla naprawde
poczatkujacych -
http://www.htmlgoodies.com/primers/primer_1
.html

- krotki wstep do tworzenia stron -
http://www.w3c.org/MarkUp/Guide/

- krotki wstep do uzywania Cascading Style Sheets
- http://www.w3c.org/MarkUp/Guide/Style

- dokumentacja do HTML 4.0 -
http://www.w3.0rg/TR/1998/REC-html40-
19980424/




FORMATY STRON INTERNETOWYCH

® XHTML, XML (Extendec

Meta Language),

JavaScript (dodatek), PHP (Personal Home

Page) i wiele innych

® ale wszystko sie zaczyna od HTML (Hyper

Text Meta Language)

@ dawniej SGML (Structured General Meta

Language)




EDYTORY TEKSTOWE

- w tej chwili wybor numer 1 dla polskiego webmastera, program komercyjn
Oferuje wersje profesjonalng i standardowa, w odmianie osobiste] (do uzytku niekomercyj
lub komercyjnej. Moim zdaniem to najlepszy tekstowy edytor HTML i XHTML na Swiecie.

- polski, komercyjny edytor, poréwnywalny z Pajaczkiem, obstugujacy takze XH
Edytor jest nastepca bezptatnego edHTML.

- polski, darmowy edytor, szybki i konfigurowalny, obstugujacy XHTML
- polski, darmowy edytor z obstuga (X)HTML.
- komercyjny polski edytor, jednak juz bardzo wiekowy.
- darmowy notatnik, wygodny do szybkich poprawek.
- polski, darmowy edytor; jego nastepca jest CoreEditor.
- polski, darmowy edytor; los nieznany (?).
- polski, darmowy edytor, z dobrg obstugga PHP.
- polski, darmowy edytor ze wsparciem dla PHP i JavaScript.
- darmowy polski edytor, jednak piszacy w "starym stylu”.
- polski edytor, takze darmowy - chyba nie jest juz rozwijany.
- bardzo silny amerykanski edytor, z ogromna liczba plugindéw, darmowy.
- jeden z najpotezniejszych programéw webmasterskich, darmowy.
- darmowy, anglojezyczny edytor, z obstuga stron kodowych.
(zrodto: ,Kurs jezyka HTML - poradnik webmas
no i zwykty notatnik, Notepad+
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EDYTORY GRAFICZNE

@ MS Front Page

® Joomla!

® Wiki

i wiele innych

Pozwalajg na przetaczenie sie z widoku skryptu

HTML na widok gotowej strony (raczej
odwrotnie)




LZNACZNIKI

- kod HTML sktada sie ze znacznikow (ang.
tags), ktore umieszczamy w nawiasach
ostrych <i >

- Niemal kazdy znacznik HTML musi zostac
zamkniety

- Znacznik otwierajacy wyglada tak:
<jakis_znacznik>

natomiast zamykajacy:
</jakis_znacznik>




SKILADNIA

Nalezy takze pamietac o kolejnosci wstawiania
znacznikow. Nie wolno ich "mieszac”.

® <i>Lorem <b>ipsum</b>, <b>dolor</b> sit
<u>amet</u></i>

To jest poprawny zapis. Natomiast:

® <b>Lorem <i>ipsum</b> dolor
<b><u>sit</i></u> amet</b>

juz nie jest poprawny.




ATML/PIERWSZA STRONA

<IDOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML
3.31 //EN,,"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.
td">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=iso-8859-2">

<title> Pierwsza Strona </title>
</head>
<body>
<p>Przyktadowy tekst.</p>
</body>
</html>




HTML/DOCUMENT TYPE DECLARATION

HTML w specyfikacji 4.01 ma trzy DTD (ang. Document Type Declaration):

1. Strict DTD - (Scista) zawiera wszystkie elementy i atrybuty, ktore nie sg
zdeprECJonowane (nie deprecated) oraz nie pojawiajg sie w dokument
Z ramkami

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"> lub

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

2. Transitional DTD - (przejsciowa) zawiera wszystko co w Strict DTD plus
elementy i atrybuty nie uzywane obecnie.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> lub

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

3. Frameset DTD - (dla ramek) zawiera wszystko co w Transitional DTD plu
elementy odnoszace sie do ramek: FRAME, FRAMESET oraz NOFRAMES
(uzywane na stronach startowych ramek).

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"> lub

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd">

(Z Wikibooks, biblioteki wolnych podreczni
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Przestrzenie pomiedzy znacznikami otwierajacym i zamykajacym
nazywamy sekcjami. W sekcjach mozna umieszczac inne znaczniki i te

Pierwsza linijka powyzszego kodu (zwanego kodem HTML) przedstawia
informacje o dokumencie. Mowi ona o tym jaka wersje HTML-a
zastosowalismy. Jest to potrzebne do dalszej interpretacji dokumentu.

Nastepnie widzimy znacznik otwierajacy <html>. Sygnalizuje on
rozpoczecie kodu HTML w dokumencie. W tej sekcji umieszczamy catag
reshztelkodu HTML. Na koncu dokumentu znajdziemy znacznik zamykaj
</html>

Kolejna rzecza jest sekcja <head></head>. W niej zawieramy informac
dokumencie - w tym przypadku o kodowaniu znakow i tytule dokument
ktory zawsze zobaczymy na pasku przegladarki. W sekcji head mozemy
umiescic takze informacje o autorze dokumentu (czyli strony HTML), o
dokumentu czy stowa kluczowe.

Po tym przychodzi sekcja <body></body>. Obejmuje ona to, co chcem
umiescic na naszej stronie - czyli informacje o tekscie, wstaW1anych
grafikach itp.

W sekcji body utworzyliSmy akapit za pomoca znacznikow <p></p>, w
ktorego sekcji umiescilismy nasz tekst.
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ZNACZNIKI UZYWANE W SEKCJI
HEAD

<TITLE> tytut strony, wyswietlany na goérnej belce przegladarki R/R

<META> stuza do definiowania niektérych zachowan przegladarek i innych agentow
WWW, np. sposobu interpretowania znakow narodowych (jak np.: a, €, a, 0, U, 1),
definiowania stow kluczowych opisujacych zawartosc strony R/F

Przyktad. Fragment sekcji HEAD strony gtownej serwisu www.rockmetal.pl
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

<meta name="description” content="rockmetal.pl (rock i metal po polsku),
polskojezyczny serwis poswiecony muzyce rockowej i metalowej">

<meta name="keywords" content="rock metal rockmetal muzyka music heavy thrash
death black doom gothic gotyk mp3 recenzje wywiady relacje tabulatury taby
sample informacje nowosci wiesci gitara guitar koncert koncerty forum rock metal
rockmetal rock metal nowosci wiesci">

<meta http-equiv="expires” content="0">
<title>rockmetal.pl (rock i metal po polsku)</title>...
</head>
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PODSTAWOWE ZNACZNIKI SLUZACE
FORMATOWANIU TEKSTU

<B> (bold) pogrubienie R/R
<I> (italic) kursywa R/R
<U> (underline) podkreslenie R/R
- <FONT> definicja czcionki R/R
color="white|black|red|green|orange|purple]....|000000]... | FFFFFF"
size=1|...|7|+1]|...[+7|-1]|...|-7
face=arial ce, helvetica ce, arial, helvetica, sans-serif,...
<H1> ... <H6> (header) nagtowki R/R
<SMALL> "mata” czcionka R/R
<BIG> "duza” czcionka R/R
- <P> (paragraph) akapit R/0O
align="right | left | center| justify”
<BR> (break) wymuszenie tamania linii R/F
&nbsp; (non-breaking space) zapobiega tamaniu linii pomiedzy dwoma stowami
<PRE> (preformatted tekst) zachowuje nie-HTMLowe formatowanie tekstu, tzn. konce linii, znaki tabulacji
<HR> (horizontal ruler) linia pozioma R/F
align="right | left | center”; noshade
size= 112|3]... wysokos¢ w pikselach
width=1]2|3]...1100%] ... dtugos¢ w pikselach, lub procentach szerokosci elementu zawierajacego linie
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L HAgFEMe informacje

nieuszeregowane informacje
definicje
Rdzne rodzaje list moga by¢ zagniezdzane (np. lista wypunktowana wewnatrz numerowanej).
Przyktad. Implementacja listy nieuporzadkowanej (wypunktowanej) przedstawionej wyzej.
<UL>
<LI> uszeregowane informacje
<LI> nieuporzadkowane informacje
<LI> definicje
</UL>

Liste uporzadkowana (numerowana) mozna stworzy¢ przy uzyciu znacznika <OL>. Przyktadem listy numerowan
moze by¢ przepis kulinarny, np.:

1. Do filizanki wsyp tyzeczke suchych lisci herbacianych.

2. Zalej gotujaca woda.

3. Dodaj mleka, cukru lub cytryny do smaku.

Przyktad. Implementacja listy numerowanej przedstawionej wyzej.
<0L>

<LI> Do filizanki wsyp tyzeczke suchych lisci herbacianych.
<LI> Zalej gotujaca woda.

<LI> Dodaj mleka, cukru lub cytryny do smaku.

</0L>
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LISTY DEFINICJI (<DL>)

Listy definicji (<DL>) zasadniczo sktadaja sie z par nazwa-definicja (znaczniki <DT> i <DD>)
Przyktad. Lista definicji
Katuza
Akwen wodny pozbawiony znaczenia strategicznego.
tyzka
Reczny manipulator zywieniowy.
moze by¢ zdefiniowana w HTML jako:
<DL>
<DT><STRONG>Katuza</STRONG>
<DD> Akwen wodny pozbawiony znaczenia strategicznego.
<DT><STRONG>tyzka</STRONG><
DD> Reczny manipulator zywieniowy.
</DL>
<UL> (unordered list) lista wypunktowana R/R
type="disc|square|circle"
<OL> (ordered list) lista numerowana R/R

type="1|a|A[i|l" wskazuje na sposob numerowania; poszczegolne typy oznaczaja kolejno: cyfry arabskie, mate litery alfabetu
tacinskiego, duze litery alfabetu tacinskiego, mate cyfry rzymskie, duze cyfry rzymskie

start=1]2|3]... numer pierwszego elementu listy
<LI> (list item) element listy R/O

value=1|2|3]... numer aktualnego elementu listy
<DL> (definition list) lista definicji R/R
<DT> (definition term) termin R/0
<DD> (definition description) definicja R/0O
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ODSYLA

wa rodzajegonsErukql odsytaczowych: do etykiet i d
stron

Etykieta (zwana tez zaktadka lub kotwica - ang. anchor
jest znakiem, swoistg elektroniczng zaktadka, podob
dokzaktadek w ksigzce, ktora zaznacza jakies miejsce
tekscie

- <a hame="nazwa_etykiety"> </a>

Odsytaczem jest konstrukcja, ktora wskazuje pewne
miejsce w Internecie i pozwala skoczyC do niego za
pomoca klikniecia na niej myszka.

<a href="miejsce_docelowe">Tekst, na ktorym nalezy
kliknagc</a>

<a href="http://www.pcworld.pl">Tutaj znajdziesz
miesiecznik PC World Komputer</a>
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OUUSYLACLZE DU ETYKIET

<a href="strona.htm#nazwa_etykiety">Tekst</a>

Uwaga na znak # oddzielajacy nazwe strony od naz
etykiety.

Jesli tworzymy odsytacz do etykiety na tej samej
stronie, wystarczy uzyC samej nazwy etykiety, czy

<a href="#nazwa_etykiety">Tekst, na ktorym nalezy
kliknac</a>
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ODSYLACZE DO POCZLTY
ELEKTRONICZNEJ

® <a href="mailto:imie_nazwisko®@adres">Tutaj
kliknij</a>

<a
href="mailto:wimmer®@helion.pl?cc=jan.kowal®@fir
&amp;
bcc=jozef.kwiatek@firma.pl&amp;subject=Bardzo
wazny list&amp;
body=Witajcie Panowie">Wyslij poczte</a>
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HIERARCHIA PLIKOW

- Odsytacz do innej strony HTML (w tym samym katalogu):
<a href="nazwa_strony.html">Edytor Pajaczek</a>

- Qdsytacz do innej strony w katalogu podrzednym
<a href="katalog_podrzedny/nazwa_strony.html">Inna strona</a>

- Odsytacz do strony w innym katalogu, rownorzednym w hierarch

<a href="../katalog_rownorzedny/nazwa_strony.html">Jeszcze inn
strona</a>

Dwie kropki w adresie nakazuja przegladarce "zajrzec wyzej" w
hierarchii katalogow, "zejsc” do nowego katalogu i przywotac
zadang strone.
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C:/Users/Natalia Kotsyba/Documents/nat_teaching/kurshtml/ramki/paj2000.htm

WSTAWIANIE GRAFIKI DO
DOKUMENTU

® <img src="plik_graficzny" alt="nazwa
alternatywna”>
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